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RESUMO

A musica é considerada um importante instrumento de socializagcdo e os
ambientes construidos podem gerar estimulos diversos. O presente trabalho possui
como objetivo indicar diretrizes para a elaboragédo projetual de escola de musica
infantil visando harmonia e interacao. Este, trata a questdo dos espacos fisicos, da
arquitetura e da musicalizagdo, focando na forma como esses pontos podem
influenciar o desenvolvimento das criangas e promovendo a unido destas tematicas.
Com frequéncia, os espagos arquitetdbnicos e seus interiores sao adaptados, ou
criados sem levar em consideragao as especificidades do usuario, tornando-os, por
vezes, desinteressantes. Essa pesquisa faz-se necessaria, ja que a infancia é uma
fase muito valiosa da vida e pensar em espacos projetados especialmente para o
aprendizado de musica, desse publico especifico, proporcionara muitos beneficios a
esta parcela da sociedade. Esse estudo tem carater qualitativo, no qual foi realizada
uma pesquisa bibliografica, por meio da coleta de referencial tedrico existente
relevante ao tema proposto. Torna-se entdo um valioso balizador para futuras

pesquisas referentes ao tema.

Palavras-chave: diretrizes projetuais; escola de musica; interagao infantil; interiores
ludicos.



ABSTRACT

Music is considered an important tool for socialization and the built
environment can generate various stimuli. The present work has as objective to
indicate guidelines for the projectual elaboration of a music school for children aiming
at harmony and interaction. This, deals with the issue of physical spaces,
architecture and music, focusing on how these points can influence the development
of children and promoting the union of these themes. Often, architectural spaces and
their interiors are adapted, or created without taking into consideration the
specificities of the user, making them, sometimes, uninteresting. This research is
necessary, since childhood is a very valuable phase of life, and thinking of spaces
designed especially for the learning of music, for this specific public, will provide
many benefits to this portion of society. This is a qualitative study, in which a
bibliographical research was carried out, by means of the collection of existing
theoretical references relevant to the proposed theme. It then becomes a valuable

beacon for future research on the subject.

Keywords: design guidelines; music school; child interaction; playful interiors.
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1 INTRODUGAO

A musica é uma forma de expressdo mundial, que tem grande importancia
historica, cultural e social. O Brasil € conhecido como um pais musical, e
especificamente em Pernambuco a musica faz parte da identidade cultural, por meio
do frevo, maracatu, coco, forr6 e manguebeat. Conforme Caetano e Gomes (2012),
a musica impacta o cotidiano das pessoas, no processo educativo e de
desenvolvimento humano. Martins (2004) diz que a musica esta presente em todas
as culturas e pode ser determinante nos desenvolvimentos motor, linguistico e
afetivo dos individuos.

Ela é formada por elementos como melodia, harmonia e ritmo, através dos
quais consegue emitir mensagens e emogoes. De uma forma geral, muitos autores
concordam que a musica desempenha importante papel na relagdo das criangas
com o mundo que a cerca. A educagao musical e musicalizagdo estimula as
criangas em varios sentidos e desenvolve habilidades. Segundo Chiarelli e Barreto
(2005) as atividades com musicalizagdo podem contribuir como refor¢co no
desenvolvimento cognitivo, psicomotor e socioafetivo da crianga. Para Rosa (1990),
a crianga desenvolve a musicalizagdo e aos poucos vai transformando- a numa
resposta estruturada.

Outro importante ponto € com relagdo aos ambientes ludicos. Varios
pesquisadores relatam que o espago fisico também tem forte influéncia no
desenvolvimento e criatividade infantil. Segundo Montessori (1949), desde o
nascimento, a crianga absorve os estimulos do ambiente no qual esta inserida e por
isso é tao importante projetar espagos adequados a elas. Sera mostrado como os
recintos podem estimular os sentidos (visédo, olfato, audicédo e tato), por meio de seu
mobiliario, cores e escala, inseridos no conceito da neuroarquitetura. A questao do
design biofilico também sera mostrada como importante vetor. Com base nesses
fatos, serdo apontadas formas de fazer com que as criangas sintam- se
pertencentes ao ambiente construido, trazendo diretrizes para que sejam projetados
espacgos bem equipados e com infraestrutura facilitadora do ensino e aprendizagem.

A acustica e seu importante papel nesse tema também sera discutido.
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Os musicos e compositores Goethe e Schopenhauer, definiram a musica
como sendo a arquitetura petrificada. Alguns autores citam a relacdo da musica e
arquitetura, que por vezes passa despercebida. Por esse viés serao analisados os
elementos musicais, como ritmo, harmonia, composicdo e sua utilizacdo na
arquitetura, e também a relagdo da musica e seus elementos como inspiragao para
o projeto arquiteténico. Nesse contexto, para esse estudo, sera feita uma pesquisa
bibliografica, que ajudara a alcangar os objetivos do trabalho, através da coleta de
dados feitos em livros, artigos, sites, entre outros.

Essa & uma pesquisa bibliografica com abordagem qualitativa, além de
apresentar um estudo de caso. O objetivo principal deste trabalho consiste em
definir diretrizes que servirdo como orientacbes para arquitetos que pretendam
planejar projeto de escola de musica propicia para criangas, visando harmonia e
interacdo. Diversas vezes o0 espaco fisico construido ndo é adequado ou nao condiz
com a fungdo que ocupa, criando ambientes desinteressantes a seus usuarios. Em
especial, no caso do publico infantil, ha uma necessidade de adotar especificidades.
Portanto, surge assim a questao: que diretrizes devem ser adotadas no processo de

projeto para escola de musica infantil visando harmonia e interagao?

1.1 Justificativa

Algumas escolas de musica possuem espagos pouco atrativos ou
inadequados ao ensino e aprendizado, por serem feitos no improviso, em
construcdes adaptadas, deixando de lado a importancia do ambiente fisico. Neste
trabalho, serdao discutidos alguns tépicos, como a relevancia da musicalizagcao
infantil como agente socializador e a base para a concepgao de um ambiente criado
de forma adequada a fungéo, com foco nas necessidades do publico alvo definido. A
presente pesquisa torna-se necessaria, levando- se em consideragao que a infancia
€ uma fase muito importante para o desenvolvimento, tanto motor, quanto emocional
e psicoldgico das criangas, pois desde muito cedo elas absorvem tudo o que esta ao
seu redor. Com base nesses fatos, serdo oferecidos critérios para preencher a
lacuna muitas vezes existentes entre projeto arquitetdbnico e pedagdgico no ambito
infantil e suas particularidades. Dessa forma, esse trabalho ira indicar diretrizes

relevantes, que podem e devem ser adotadas no processo projetual para escolas de
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musica infantis, visando uma boa qualidade do espaco fisico, tendo em vista, que
dependendo do projeto arquitetdbnico e de interiores, pode-se alcancar diversos

graus de interagao dos usuarios com o ambiente construido.

1.2 Objetivos

1.2.1 Objetivo Geral
Definir diretrizes relevantes que possam ser utilizadas como parametro para a

elaboracgao de projeto de escola de musica harménica para criangas.

1.2.2 Objetivos Especificos

- Indicar as contribuicbes que o ensino de musica pode proporcionar no
desenvolvimento das criangas.

- Identificar como o ambiente arquitetdnico, o ludico e o mobiliario influenciam
no aprendizado e autonomia das criangas.

- Mostrar a importancia da neuroarquitetura e design biofilico para o
bem-estar nos espacos fisicos.

- Analisar de que maneira a musica pode ser incorporada pelo arquiteto no

processo do projeto como ferramenta para definicdo de elementos arquitetdnicos.

1.3 Metodologia

O trabalho tem uma abordagem qualitativa e o tipo de estudo € uma pesquisa
bibliografica, com dois estudos de caso. Este trabalho, foi realizado, a partir
da coleta de referencial tedrico ja publicado em meios escritos e eletrbnicos, como
livros, artigos, bases de dados, sites, com o objetivo de obter conhecimento e
informacdes relevantes referentes ao tema e objetivos propostos.

Para Marconi e Lakatos (2017), a pesquisa bibliografica coloca o pesquisador
em contato direto com o que ja foi escrito, dito ou filmado a respeito de determinado
assunto. De acordo com Gil (2008), a pesquisa bibliografica é realizada a partir de
material ja existente, em especial livros e artigos cientificos, e sua maior vantagem
estd no fato de possibilitar ao investigador a cobertura de uma série de fatos mais

abrangentes do que poderia pesquisar diretamente.
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Referente a analise de conteudo, num primeiro momento foi feita busca de
material pertinente ao tema, usando as palavras chaves da pesquisa, seguido de
leitura geral do mesmo. Depois, foi realizada uma selegao dos registros e obras mais
significativas e que melhor puderam contribuir para o desenvolvimento da pesquisa,
possibilitando a busca de solugbes para o problema da mesma, através da
interpretacdo dos dados obtidos. Quanto aos critérios de inclusdo, foram
adotados artigos na lingua portuguesa, com texto completo disponivel. Portanto,

assim, surgiram as diretrizes para a elaboragao do trabalho de conclusao de curso.

1.4 Estrutura do Trabalho

O presente trabalho foi dividido em: introdugao, referencial tedrico, estudos de
caso, programa de necessidades basico, consideragdes finais e referéncias.

O capitulo 1 trouxe a introdugéo, onde foi exposta a justificativa, os objetivos
geral e especificos e a metodologia utilizada na realizagao deste.

O capitulo 2 trata do referencial tedrico, trazendo uma revisédo de literatura, e
foi dividido em seis assuntos de grande valia ao contexto do trabalho, que sao:
musicalizacao infantil, ambientes ludicos, neuroarquitetura, design biofilico, acustica
e elementos compositivos em comum na arquitetura e musica. Cada um deles sera
descrito de forma sintética, abordando sua relevancia ao tema em questao.

Em seguida vem o capitulo 3, no qual serdo analisados dois estudos de caso.

Depois, €& disposto o capitulo 4, que diz respeito ao programa de
necessidades basico para escola de musica infantil, trazendo o programa proposto e
exemplo existente para escola de musica.

No capitulo 5, vem as consideracdes finais referentes ao trabalho como um
todo, onde sera concluido se os objetivos foram cumpridos de forma satisfatéria.

E, por fim, as referéncias utilizadas na elaboragéo deste.

2 REFERENCIAL TEORICO

2.1 Musicalizagao infantil

Antes de nascer, na barriga da mae, o bebé ja tem contato com elementos da

musica, através dos sons e ritmos provocados pelo corpo da méae. Desde cedo, a
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crianga balbucia sons musicais, aprecia os ruidos ao seu redor, dos seres e objetos
que a cercam. A musicalizacao infantil faz com que as criangcas possam desenvolver
sua sensibilidade musical, sendo um instrumento relevante de socializagao,
desenvolvimento, concentracdo e interagdo. Musicalizar, brincando de forma
interativa, torna- se uma atividade prazerosa e provedora de muitos beneficios,
influenciando positivamente as habilidades infantis. A musica proporciona estimulos
emocionais, sensoriais, intelectuais e motores, auxiliando na aprendizagem de
varias areas de conhecimento. Diversas brincadeiras e atividades podem ser
realizadas utilizando ritmo, som, timbre, instrumentos e notas musicais,
desenvolvendo assim a imaginacao e percepcao infantil. Aprender brincando que faz

despertar as habilidades.

A musica na Educacgédo Infantil vai além de cantar para que as criangas se
distraiam, em um periodo do dia. Quem estd em contato com uma crianga
sabe que a musica é um importante meio para que estas possam trabalhar
sua expresséo corporal, j& que provoca estimulos, os quais permite que as
criangas se expressem através de gestos. A coordenagdo motora também
pode ser explorada através da mdusica, tanto através da motricidade fina
como da ampla, pelo simples tocar ou manusear um instrumento, ou pela a
dancga (SANTOS, 2017, p.4).

Figura 1 - Criangas em sala de musica.

Fonte: Escola livre de musica.

Através dos instrumentos as criangcas aprendem o ritmo e coordenacgao,
como expresso na figura 1. Segundo Bréscia (2003), a musicalizagdo é uma forma
de construcdo do conhecimento, com a finalidade de despertar e desenvolver o
gosto musical, colaborando para o desenvolvimento da criatividade, sensibilidade,
senso ritmico, consciéncia corporal, imaginacao, memoaria, socializagao, respeito,
afetividade e autodisciplina. Atividades como cantar fazendo gestos, dancar, bater
palmas, pés, sdo experiéncias importantes para a crianga, pois elas permitem que

se desenvolva o senso ritmico, a coordenagao motora, sendo fatores importantes
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também para o processo de aquisicdo da leitura e da escrita (CHIARELLI,
BARRETO, 2005).

De acordo com o Referencial Curricular Nacional para a Educacao Infantil
(RCNEI) (Brasil, 1998, p. 49): “A linguagem musical é excelente meio para o
desenvolvimento da expressao, do equilibrio, da autoestima e autoconhecimento,
além de poderoso meio de interagdo social’. Ainda segundo o RCNEI, a musica &
compreendida como linguagem e forma de conhecimento e sua presenga no
cotidiano faz com que bebés e criangas comecam seu processo de musicalizagcdo de

maneira intuitiva.

2.2 Ambientes ludicos

A palavra ludico tem origem no latim, Ludos, que remete a jogos e
divertimento e aparece como importante ferramenta no ambito educacional e de
aprendizagem. Tais ambientes, voltados para o publico infantil, devem ser
organizados e valorizados visando torna-los facilitadores da interagcdo e harmonia.
Esses espacos buscam valorizar a imaginagao e a descoberta, funcionando como
uma mola propulsora para alcangcar o melhor desempenho e desenvolvimento

possivel, de acordo com as necessidades das criangas.

Figura 2 - Escola Primaria Maple Street.

Fonte: Archdaily, acesso em 5 de outubro de 2021.

A partir das interagbes, a aprendizagem surge, portanto, € muito relevante

que o ambiente seja estimulante e acolhedor. Deve haver harmonia entre forma e
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funcao, criando espagos bonitos e funcionais, onde a crianga seja protagonista. Isso
muitas vezes € deixado de lado com a criacdo de ambientes sem um tratamento
adequado para essa faixa etaria. A linguagem visual é de grande relevancia na
elaboracao de espacos ludicos, assim como os elementos e objetos que o compdem

conforme é mostrado na figura 2.

[...] quando a crianga puder dominar este espago, conhecendo e
visualizando a area destinada a ela, sua experiéncia espacial sera mais rica.
Assim, espagos que apresentam uma riqueza de materiais, texturas e cores,
estimulam a percepgao espacial infantil, favorecendo inclusive o processo
de ensino-aprendizagem (SANTOS, 2011, p. 105).

Ainda com referéncia aos espacos ludicos, pode-se citar Maria Montessori,
que foi uma médica, professora e escritora italiana, cujo método que leva seu nome
ficou mundialmente conhecido por destacar a necessidade da estruturacdo do
ambiente fisico de acordo com as necessidades das criangas. Defendia moéveis e
materiais proprios, com tamanho e propor¢cdo adequados para a utilizagdo do
publico infantil, sendo a favor de que tudo estivesse a mao ou em condicao favoravel
para a crianga alcancgar quando desejar, estimulando sua autonomia. Esse método
revela a importancia das experiéncias e descobertas sensoriais, onde através da

experimentagio a crianga vai desenvolvendo atividades livres e ludicas, descobrindo

suas capacidades e ganhando confianga e independéncia.

Também cria- se, para a crianga, uma atividade agradavel pois sabemos
que o desenvolvimento ocorre através da atividade. O ambiente deve ser
rico de estimulos que motivem a atividade e convidem a crianga a realizar
as suas proprias experiéncias (MONTESSORI, 1949, p.108).

Fonte: Archdaily, acesso em 5 de outubro de 2021.
Observa- se na figura 3, que tudo esta @ mao ou em condig¢ao favoravel para

a crianga alcancar quando desejar, estimulando sua autonomia e independéncia.
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2.3 Neuroarquitetura

Os espacos fisicos influenciam de forma direta no comportamento e emocgdes
de seus usuarios. Ha algum tempo foi criado o termo neuroarquitetura, que consiste
no estudo da neurociéncia aplicada a arquitetura. A neuroarquitetura pode ser
definida como uma ciéncia que cria espacgos voltados para o bem-estar, visando
melhorar a qualidade de vida das pessoas. Nesse sentido, ela relaciona os
estimulos diferentes que chegam ao cérebro humano, dependendo do ambiente em
que a pessoa se encontra. Esses estimulos podem afetar de forma direta o
comportamento e humor.

A neuroarquitetura trabalha os quatro sentidos (visao, tato, olfato e audi¢édo),
através dos quais pode-se compreender o ambiente, por meio da captacdo de
imagens, toques, cheiros e sons, gerando diferentes percepgdes no cérebro

humano.

Muitas vezes nao percebemos as influéncias do meio externo, pois muitas
delas entram em nosso cérebro de forma inconsciente. Por isso, se este
espaco for mal projetado, pode ainda prejudicar a saude fisica e mental dos
colaboradores. N6s somos seres sensoriais. Temos receptores em nosso
corpo que interpretam as informagdes do meio externo e enviam para o
cérebro. Consequentemente, isso vai gerar uma emogao, estimulando um
determinado comportamento (Bencke, 2018).

Figura 4 - Jardim de Infancia Ez.

Fonte: Archdaily, acesso em 5 de outubro de 2021.

Na figura 4 pode-se perceber um local para refeigdo apropriado para o publico
infantil, com mesas e cadeiras na proporcido para 0s pequenos usuarios. Para

Migliani (2021), a ‘necessidade de pertencer’, definida pelo psicélogo americano
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Abraham Maslow, diz respeito a pressa que o individuo possui em pertencer a um
determinado grupo social. Essa teoria foi bem difundida e moldada a
neuroarquitetura como ‘teoria do pertencimento’, que leva em conta a necessidade

humana em se sentir parte de um determinado espaco fisico.

Figura 5 - Os sentidos e o cérebro.

Fonte: Tk Designer

Nesse contexto também € interessante investir em memorias visuais,
auditivas, tateis e olfativas, ja que os sentidos estdao diretamente relacionados ao
cérebro, conforme expressa a figura 5, afetando a area das emocgdes. Quanto as
memorias visuais, € importante a escolha das cores, a iluminagdo e a organizagao.
Ja as auditivas devem buscar uma harmonia entre o som e o siléncio. As tateis tém
muito a ver com 0s objetos e materiais utilizados, com suas diferentes texturas e
temperaturas. E, por fim, as memorias olfativas, que tem como aliado, o uso de
plantas e hortas trazendo seus cheiros aos ambientes.

Um importante aliado da neuroarquitetura é a organizagao. Ambientes bem
organizados sado fundamentais para que as pessoas se sintam bem, ja que a
desorganizagao pode causar confusao e estresse. Saber a disposi¢ao de cada coisa

facilita seu uso e interagdo com o individuo.



Figura 6 - Escola primaria Mapple Street.

Fonte: Archdaily, acesso em 5 de outubro de 2021.

Outro ponto € uma boa iluminacéo, tirando partido da luz natural e tendo a
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artificial como aliada, criando ambientes agradaveis e atrativos, tal qual a figura 6.

Um ambiente bem climatizado traz conforto aos seus usuarios. Disso depende uma

série de requisitos na elaboragao de projetos, como a dire¢do dos ventos, incidéncia

solar, especificagdo dos revestimentos, absor¢céao térmica, disposicao das aberturas

e implantagado de aparelhos de ar condicionado, quando necessario.

Também ¢é importante a presenga de um paisagismo bem executado,

trazendo impacto visual e interacdo com a natureza, podendo imprimir uma

sensacgao de relaxamento, tranquilidade e paz.

Figura 7 - Significado das cores.
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Fonte: Helena (2013), acesso em 6 de outubro de 2021.
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O uso das cores de forma assertiva também cria uma atmosfera agradavel e
ajuda a definir o desempenho, relaxamento e concentragao, causando diferentes
sensagdes neurologicas. De modo geral, as cores frias (verde, azul) trazem mais
tranquilidade e calmaria, ja as quentes (laranja, vermelho) mais estimulo e agitacao.
As cores de cada ambiente devem ser pensadas focando nos sentimentos que a
eles se quer atribuir. A figura 7 indica o que cada cor imprime de significado,
direcionando a escolha para que os espagos, de acordo seus usos, estejam em

harmonia com as cores escolhidas.

A cor representa uma ferramenta poderosa para a transmissdo de
ideias, atmosferas e emogdes, e pode captar a atengéo do publico de forma
forte e direta, sutil ou progressiva, seja no projeto arquiteténico, industrial
(design), grafico, virtual (digital), cenografico, fotografico ou cinematografico,
seja nas artes plasticas (BARROS, 2006, p.15).

Figura 8 - Qkids English Center.

Fonte: Archdaily, acesso em 6 de outubro de 2021.

Figura 9 - Interior Qkids English Center.

Fonte: Archdaily, acesso em 6 de outubro de 2021.
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A ergonomia do mobiliario e sua disposi¢ao, torna os ambientes confortaveis
e acessiveis como indicam as figuras 8 e 9, devendo se basear nas dimensbes de
acordo com a escala e otica infanti. Devem também inspirar curiosidade,
estimulando dessa maneira seu uso, para cada faixa etaria.

A acustica também é definidora de como os sons serdo percebidos nos
espacgos e consequentemente de que forma seus usuarios se comportam.

A neuroarquitetura mostra que cada espacgo fisico, dependendo da sua
funcado, da sua localidade, deve ter uma concepgao projetual Unica, para atender da
melhor forma seus usuarios, porém com base em todos esses condicionantes

abaixo listados na figura 10.

Figura 10 - Diagrama de estratégias para trabalhar na Neuroarquitetura.
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Fonte: Revista cientifica eletrdnica de ciéncias aplicadas da fait, Ano Ill v.6, n 2, novembro,
2019. Acesso em 6 de outubro de 2021.

O diagrama mostrado na Figura 10 traz importantes estratégias que devem
ser utilizadas nos preceitos da neuroarquitetura. Por meio delas e com sua correta
utilizagdo, consegue-se atingir bons patamares de bem-estar, tornando os ambientes

mais agradaveis e atrativos.
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2.4 Design biofilico

A palavra biofilia significa, no seu sentido literal, natureza e amor. O design
biofilico € uma integracéo entre projeto arquitetbnico e projeto paisagistico, uma
unido que trabalha com conceito aberto, prevaléncia da iluminagdo natural,
ventilagdo cruzada, revestimentos naturais, plantas e elementos naturais como a
agua, pedra e madeira, busca coeréncia entre 0 meio construido e o meio ambiente
(TAKEDA, 2019). E um tema que torna os projetos atuais, pois, a presenca de
elementos naturais influencia de forma positiva o ser humano, além de ter também

um foco na sustentabilidade.

Figura 11 - IBG School.

Fonte: Archdaily, acesso em 6 de outubro de 2021.

A conexao do ambiente construido com a natureza e seus elementos é um
forte delineador do design biofilico. Pode-se observar na figura 11 as criangas
brincando no espelho d’agua da construgédo, que se encontra voltado para a area
verde, trazendo essa ligacdo com a natureza, proporcionando prazer e diversao a
elas. O design biofilico propbe se trabalhar a natureza e o construido, juntos,
imprimindo beleza e conexao, trazendo assim efeitos positivos aos projetos.

A utilizacdo dos principios do design biofilico nos ambientes tende a trazer
maior bem-estar e consequentemente melhor produtividade e desempenho aos
usuarios de determinado espag¢o. Também estimulam a criatividade, aumentam o

conforto, reduzem o stress e ajudam na concentragao.

A implementagédo da biofilia nos espacos internos atinge o sistema fisico,
psicolégico e emocional de cada usuario. E capaz de gerar emogdes e



24

reagOes distintas em um Unico espago, porém com pessoas diferentes, pode
proporcionar o bem-estar, conforto, aconchego e seguranga, gera uma
experiéncia Unica de satisfagdo (BALDWIN, 2020).

O design biofilico propicia o resgate da natureza para junto do homem, e no
caso de uma construgao feita especialmente para criangas, tem grande importancia,

pois elas aprendem desde pequenas a respeita-la e a querer té-la sempre por perto.

Figura 12- Interior escola em Seattle, EUA.

Fonte: Sustentarqui, acesso em 6 de outubro de 2021.

Na figura 12, as criangas observam o elemento natural, no caso as pedras,
que estdo inseridas no ambiente construido, mais uma vez na intengao de trazer
para os interiores partes integrantes da natureza, tendo por objetivo a aproximagéao

dos usuarios e esses elementos, propiciando leveza e bem estar.

Figura 13 - Interior escola em Guastalla.

Fonte: Sustentarqui, acesso em 6 de outubro de 2021.

A figura 13 mostra a intengcao da criacdo de estimulos sensoriais, de forma

similar aos encontrados na natureza, como o movimento das ondas do mar, nesse
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caso trazidos através da forma organica da madeira no teto e paredes, propiciando

também a interligacdo entre criangas e ambiente. Alguns autores e estudiosos do

design biofilico trazem conceitos e elementos a serem seguidos conforme mostra a

figura 14.

Figura 14 - Categorias e atributos do design biofilico.
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Fonte: adaptado de Kellert e Calabrese 2017, acesso em 6 de outubro de 2021.
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A qualidade acustica de determinado ambiente esta relacionada com a forma

com que os sons sao controlados no mesmo, determinando de que maneira eles se

propagam. No caso de escolas de musica torna-se muito relevante uma acustica

adequada, tratando de que forma os ruidos externos, internos, de impacto e de

equipamentos “agem” no espago fisico.

Figura 15 - Uso da madeira em paredes e teto em sala de aula.

Fonte: Archdaily, acesso em 3 de novembro.
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O conforto sonoro aumenta o desempenho e propicia bem-estar aos usuarios
de determinado ambiente, interferindo no processo de ensino e aprendizagem. A
figura 15 mostra o uso da madeira como elemento aliado na acustica.

A Associagao Brasileira de Normas Técnicas (ABNT) traz direcionamentos
quanto a acustica nos ambientes, tratando do nivel de ruido adequado a eles, de

acordo com seu uso.

Figura 16 - Placas de madeira usadas no forro.

Fonte: Archdaily, acesso em 3 de novembro.

Os materiais utilizados em forros, pisos, paredes, e mobiliario sdo decisivos
para o tratamento acustico de cada ambiente, ja que cada um possui caracteristica
diferente com relacédo a propagacgéo do som. Na figura 16 é trazido o uso de placas
de madeira no forro, auxiliando a questdo acustica do ambiente, deixando o som

com mais qualidade no local.

Materiais absorventes, como |a& mineral em painéis de teto ou parede,
argamassa ou placas de gesso acustica, ajudardo a reduzir o ruido de
sobrecarga e impacto dentro do edificio, que também sera influenciado pela
escolha do revestimento da parede ou do piso. Objetos que espalham o
som nas paredes, ou absorvedores de parede, eliminam ecos perturbadores
que podem ocorrer entre as paredes, os chamados "ecos vibratérios".
Materiais mais porosos em superficies internas (principalmente tetos)
também ajudardo a reduzir reverberagbes, melhorando a inteligibilidade da
fala. (SOUZA, 2021).
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Figura 17 - Trajeto do som.

.
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(1) Som mcidente [ (2] Som reflatido [ (3] Som transmtido | (4) Som absonddo. Image
Fonte: Archdaily, acesso em 3 de novembro.

Os materiais construtivos tém propriedades acusticas, podendo absorver,
transmitir ou refletir sons que chegam a eles, assim como vé-se no desenho
esquematico da figura 17, onde dependendo da escolha do material 0 som se

apresentara de formas diversas nos ambientes.

Figura 18 - Hall com utilizag&do do vidro.

Fonte: Archdaily, acesso em 3 de novembro.
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Figura 19 - Placas em espuma acustica na parede.

Fonte: Archdaily, acesso em 3 de novembro.

Um espago onde as ondas sonoras sao refletidas apresenta aumento nos
niveis de eco e reverberagcdo. Sdo em geral os espagos construidos com materiais
reflexivos, tal como o concreto e vidro, como exemplo da figura 18. Por outro lado, a
absorgdo acustica diminui a reflexdo das ondas sonoras, o que faz o som
desaparecer apdés sua emissdo. Assim, ao se utilizar mais material absorvente no
ambiente, como no caso da figura 19, o tempo de reverberacdo diminuira,
eliminando o eco.

Exemplos de materiais menos absorventes: alvenaria rebocada, concreto
aparente, marmore, granilite, superficie metalica, ceramica. Ja como materiais mais
absorventes tem-se: 1a de vidro, 1a de rocha, espumas acusticas, chapas acusticas
de fibra de madeira.

Para se obter o isolamento acustico, a massa estrutural das paredes deve ser
aumentada, e também conseguir vedagdo maxima em janelas e portas. Deve haver,
portanto, um balanceamento entre o grau de isolamento, absorgéao e reflexao dos
sons, de acordo com a caracteristica de cada ambiente. Muitas vezes € de grande
valia a contratagdo de um especialista em acustica para auxiliar na elaboracdo do

projeto.
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Segundo Souza (2021) fazer espagos com grau satisfatério de isolamento
acustico melhora a qualidade de vida de todos usuarios. Dessa forma, é
imprescindivel que os projetos de escolas de musica infantis tenham na sua

esséncia solugdes acusticas ideais para o propédsito de cada ambiente.

2.6 Elementos compositivos em comum na arquitetura e musica

Quando se fala em arquitetura e musica tem- se a presenga em comum de
elementos que sao utilizados nas composi¢des arquitetdbnicas ou musicais. Segundo
DEL COMUNE (2016), ao buscar contribuicbes da musica para arquitetura, é
interessante relacionar o ritmo (repeticdo de elementos), o timbre (cores, texturas e
materiais), a harmonia (equilibrio entre as partes e o todo) e a melodia (conjunto de
elementos presentes), pois para ela, esses quatro elementos compdem uma pega
musical e podem ser vistos também como parte da composicdo arquitetdnica. E
criada assim uma interessante relagdo entre arquitetura, musica e seus
componentes, que pode ser vista em alguns projetos relacionados a area musical

como sera mostrado posteriormente.

O ritmo se refere ao agrupamento de tempos, a pulsacdo. E qualquer
movimento caracterizado pela repeticdo de elementos, regulares ou
irregulares. Em arquitetura pode ser percebido pelo simples movimento dos
olhos ao acompanhar vigas, pilares, padrdes formados pelas janelas e
panos de vidro do exterior, ou pelas sequéncias de espagos e ambientes no
interior construido. O ritmo da obra € um padréo a ser seguido, que pode
ser estabelecido pela forma, pela estrutura, ou pelos detalhes... (DEL
COMUNE, 2016).

Analisando uma obra arquitetbnica e suas propor¢des pode-se identificar a
harmonia existente na mesma, por meio da frequéncia e escala dos elementos
compositivos, tornando-a agradavel ao olhar, de forma que também pode-se sentir a
harmonia ao se ouvir uma musica. Ainda de acordo com DEL COMUNE (2016), o
timbre pode ser simbolizado pelo emprego de diferentes materiais, dos mais leves,
como o painel de metal, aos mais pesados, como o concreto, relacionando assim

com os agudos e graves dos instrumentos musicais e voz.
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Figura 20 - Fachada 1. Conservatorio de musica em Aix en Provence.

1)

Fonte: Archdaily, acesso em 8 de novembro de 2021.

Figura 21 - Teclas de piano.

alhully

Fonte: Freepik, acesso em 8 de novembro de 2021.

Figura 22 - Fachada 2. Conservatorio de musica em Aix en Provence.

Fonte: Archdaily, acesso em 8 de novembro de 2021.
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Figura 23 - Partitura musical.
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Fonte: Musicdot, acesso em 8 de novembro de 2021.

A fachada do conservatério de musica exposta na figura 20, através dos
elementos verticais nela dispostos, reflete a imagem das teclas de um piano (figura
21), enquanto a fachada mostrada na figura 22 remete a uma partitura musical
(figura 23), mostrando a intengédo do arquiteto em relacionar arquitetura e musica na

concepgao projetual, conferindo ritmo a fachada.

Figura 24 - Escola de Musica Chetham’s.

Fonte: Archdaily, acesso em 8 de novembro de 2021.

Na escola de musica Chetham’s, como mostra a figura 24, o formato do
edificio representa as formas fluidas dos instrumentos musicais, por meio de suas
linhas curvas e aberturas.

A composig¢do, tanto arquitetdnica, quanto musical, agrega partes formando
um todo, resultando, respectivamente, nos edificios e nas musicas, apresentando-se

de forma satisfatéria, ou ndo, para quem a vé ou ouve.
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Figura 25 - Escola de Danga e Musica.

Fonte: Archdaily, acesso em 8 de novembro de 2021.

O escritério Neuman Hayner Architects, em parceria com o arquiteto Gal
Karni, divulgou uma proposta para uma nova escola de danga e musica em
Mevaseret Zion, Israel, inspirada em linhas de partitura e notas musicais, conforme
ilustra a figura 25.

Percebe- se entdo, que a musica, através de seus elementos compositivos,
pode ser uma importante fonte de inspiracdo para a elaboragdo de projetos
arquitetdnicos, conforme foi mostrado em alguns exemplos e que de fato ha

similaridade entre seus componentes.
3 ESTUDOS DE CASO
3.1 Centro de Musica da Escola Primaria Penleigh e Essendon
Foi escolhido para analise o Centro de Musica da Escola Primaria Penleigh e
Essendon, por ser voltado para o publico infantil. Fica no campus desta escola,

sendo anexo a uma edificagdo existente. Localiza-se em Melbourne, na Australia e

foi projetado pelo arquiteto McBride Charles Ryan, ficando pronto em 2020.
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Figura 26 - Implantagédo. Centro de Musica da Escola Primaria Penleigh e Essendon.

Fonte: Archdaily, acesso em 9 de novembro de 2021.

Possui uma area de 520m2, e trata-se de um edificio de tijolo anexado a uma
construcdo historica, uma casa vitoriana, onde eram ministradas aulas de musica.
Préximo a ele encontra-se o prédio concluido em 2009, também projeto deste
arquiteto, como mostra a implantacéo do edificio na figura 26.

Trata-se de um projeto moderno e utilitario, que harmoniza com os edificios ja
existentes, trazendo alegria e beleza ao conjunto, que mesmo contrastante é

harmoénico no seu todo.

Figura 27 - Elevagéo norte. Centro de Musica da Escola Primaria Penleigh e Essendon.
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Fonte: Archdaily, acesso em 9 de novembro de 2021.
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Figura 28 - Fachada norte. Centro de Musica da Escola Primaria Penleigh e Essendon.

Fonte: Archdaily, acesso em 9 de novembro de 2021.

O edificio oferece uma ludicidade a tipologia institucional, através de uma
linha de uma onda sonora congelada, passada ao longo da planta ondulante da
construgdo, criando uma volumetria ao norte, que pode ser conferida nas figuras 27
e 28, enquadrando tanto o novo espaco exterior como o espaco performatico. A
ondulagédo e leveza presentes em parte do edificio, nesse jogo de sobe e desce,
parecem remeter a fluidez das notas e instrumentos musicais, conferindo um ritmo

interessante ao volume.

Figura 29 - Elevagéao sul. Centro de Musica da Escola Primaria Penleigh e Essendon.

Fonte: Archdaily, acesso em 9 de novembro de 2021.
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Figura 30 - Fachada sul. Centro de Musica da Escola Primaria Penleigh e Essendon.

Fonte: Archdaily, acesso em 9 de novembro de 2021.

Ja na elevacédo sul, como disposto nas figuras 29 e 30, tem-se a parte mais
formal, com uma tipologia mais tradicional, que se liga com o bloco que ainda faz

referéncias as ondas da fachada norte, porém de forma mais sutil.

Figura 31 - Vista 1. Centro de Musica da Escola Priméria Penleigh e Essendon.

Fonte: Archdaily, acesso em 9 de novembro de 2021.

Na figura 31, é mostrado o acesso emoldurado, de linhas retas, presente na
fachada oeste, remetendo as origens da tipologia institucional, funcionando como
um grande pértico de entrada. Vé-se ainda, uma interessante transicdo desta

fachada mais reta para a lateral com sua forma organica e ondulagdes.
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Figura 32 - Vista 2. Centro de Musica da Escola Primaria Penleigh e Essendon.

Fonte: Archdaily, acesso em 9 de novembro de 2021.

Na figura 32, pode-se perceber o contraste nas formas, cores e texturas dos

dois blocos, a formalidade da casa pré-existente e a fluidez do novo edificio.

Figura 33 - Sala de aula. Centro de Musica da Escola Primaria Penleigh e Essendon.

Fonte: Archdaily, acesso em 9 de novembro de 2021.
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Figura 34 - Sala de instrumento. Centro de Musica da Escola Primaria Penleigh e Essendon.

Fonte: Archdaily, acesso em 9 de novembro de 2021.

O novo edificio possui salas de pratica de tamanhos diversos, possibilitando
aulas em grupo e individuais, conforme indicam as figuras 33 e 34. Também foi
disposta uma grande sala de aula, como espago de atuagdo para alunos, pais e

individuos da comunidade.

Figura 35 - Interior. Centro de Musica da Escola Primaria Penleigh e Essendon.
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Fonte: Archdaily, acesso em 9 de novembro de 2021.

No interior do centro de musica, percebe-se o emprego de cores frias como

azul e verde, que trazem tranquilidade aos ambientes, como mostra a figura 35.



38

Figura 36 - Campus. Centro de Musica da Escola Primaria Penleigh e Essendon.

Fonte: Archdaily, acesso em 9 de novembro de 2021.

Os trés prédios somam suas partes e criam um patio de convivio e atividades
para as criangas, como pode-se perceber vendo a figura 36. Esse novo bloco,
funciona como mediador entre o edificio formal de 2009 e a casa vitoriana.

Este centro de musica foi projetado para o publico infantil e nele foram
observados alguns pontos tratados no referencial teérico deste trabalho, como a
questdao das cores, da iluminagcdo natural, da area verde externa que pode ser
contemplada de dentro do edificio por meio das suas aberturas e dos elementos

compositivos trazendo o dialogo entre musica e arquitetura.
3.2 Escola de Musica de Candelaria

O ministério da Cultura da Colémbia propds a constru¢cao de escolas de
musica em varios municipios com a intengao de fortalecer a riqueza musical e
resgatar o talento das criangas, esquivando-as do conflito armado. Esse
equipamento traz, portanto, um cunho social de grande relevancia. Foi realizado um
concurso publico de arquitetura para a elaboracdo de um modelo de escola que se
adaptasse aos terrenos disponiveis nos municipios.

A escola a ser analisada, situa-se no municipio de Candelaria, Valle del
Cauca, é de 2016 e possui uma area de 750m2. O Espacio Colectivo Arquitectos é o

escritorio responsavel pelo projeto. A escola foi pensada como um local participativo,
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onde houvesse o sentido de pertencimento da comunidade, buscando integragéo e

inclusao social.

Figura 37 - Implantagéo. Escola de Musica de Candelaria.
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Fonte: Archdaily, acesso em 8 de novembro de 2021.

Na planta baixa da figura 37, vé-se a presenca de dois espagos ovais
interligados, onde se encontram o auditorio e o atrio. A partir dai se anexam as
demais partes definidoras do programa arquiteténico. O atrio representa o espaco

impalpavel da musica e dele saem moddulos voltados para o ensino, pratica e

socializagao.

Fonte: Archdaily, acesso em 8 de novembro de 2021.
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Figura 39 - Vista superior 2. Escola de Musica de Candelaria.

Fonte: Archdaily, acesso em 8 de novembro de 2021.

O edificio tem a intencdo de constituir movimento e sucessao conforme
mostrado na figura 38, onde os diversos blocos se deslocam a partir do atrio central.
A configuragéo do edificio consolida os tempos continuos e descontinuos da musica,
pode-se ver na figura 39 a fachada prolongada e continua no auditério, ou

fragmentada como nos modulos de ensino. E musica e arquitetura, danga e

movimento, impressos no conjunto da edificagao.

Figura 40 - Modulos 1. Escola de Musica de Candelaria.

Fonte: Archdaily, acesso em 8 de novembro de 2021.
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Figura 41 - Mddulos 2. Escola de Musica de Candelaria.

Fonte: Archdaily, acesso em 8 de novembro de 2021.

Figura 42 - Braco de viol&o.

Fonte: Curso de violdo club.com, acesso em 8 de novembro de 2021.

As pausas entre os volumes do modulo de ensino se dao também por
determinantes climaticas e técnicas de isolamento térmico e acustico, garantindo a
iluminagao natural a esses blocos. Observa- se nas figuras 40 e 41 o ritmo impresso
nesses blocos, por meio de linhas verticais e horizontais, lembrando o brago de um

violdo com suas cordas e trastes, mostrado na figura 42.

Fonte: Archdaily, acesso em 8 de novembro de 2021.
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Figura 44 - Fachada frontal. Escola de Musica de Candelaria.

Fonte: Archdaily, acesso em 8 de novembro de 2021.

O verde se faz presente nos gramados, nos jardins do atrio, como mostra a
figura 43 e na entrada principal disposta na figura 44, que possui grandes arvores
que se juntam ao edificio formando uma bonita paisagem. O elemento em concreto

visto na figura 45 liga o atrio ao auditério.

Figura 45 - Elemento de ligagcéo. Escola de Musica de Candelaria.

'Y

Fonte: Archdaily, acesso em 8 de novembro de 2021.

Figura 46 - Sala de aula. Escola de Musica de Candelaria.

Fonte: Archdaily, acesso em 8 de novembro de 2021.
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Figura 47 - Auditdrio. Escola de Musica de Candelaria.

Fonte: Archdaily, acesso em 8 de novembro de 2021.

O programa de necessidades contempla patio, cozinha, administrativo,
estacionamento, salas de aula tedrica, centro de producdo, compartimento de
producgao, salas de ensaio, banheiros, compartimento de mantimentos, subestacao
elétrica, auditério e sala técnica. A figura 46 expde uma das salas de aula com
placas acusticas nas paredes e teto. O auditério também traz os elementos
utilizados para tratamento acustico como as placas em madeira no teto, indicadas na
figura 47.

O projeto desta escola de musica nao foi voltado especificamente ao publico
infantil, mas as criangas foram fundamentais para a execu¢gao do mesmo, quando se
pensou em manté-las seguras, pois mostrou- se evidente que um equipamento

como este pode conferir a elas uma vida feliz e saudavel.
4 PROGRAMA DE NECESSIDADES BASICO

E uma importante etapa para a elaboragdo de um projeto, pois indica o uso
que tera determinado edificio ou ambiente. Estabelece o caminho que o projeto
seguira, considerando as necessidades de quem vai usufruir do espago. Para
Damasceno (2019), “Espera-se que o programa de necessidades incorpore as
necessidades e os desejos mais importantes do cliente em relacdo a qualidade

esperada para o usuario”.



Figura 48 - Planta baixa subsolo. Escola de Musica Tohogakueni.

Basement floor

Fonte: Archdaily, acesso em 7 de novembro de 2021.

Figura 49 - Planta baixa térreo. Escola de Musica Tohogakuen.

Ground floor

Fonte: Archdaily, acesso em 7 de novembro de 2021.
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Figura 50 - Planta baixa Pavimento 1. Escola de Musica Tohogakuen.

01 Lesson Room
02 Light Court
02 03 Foyer

04 Machine Room
05 Control Room
06 Staff Room

| | 01 g 07 Information
i DZ‘ i 08 Office

08 Dispensary

10 Meeting Room
11 PC Room

12 Bicycle Parking

First floor
Fonte: Archdaily, acesso em 7 de novembro de 2021.

As figuras 48, 49 e 50, mostram as plantas baixas dos trés pavimentos de
uma escola de musica localizada em Toquio, no Japao, projetada por Nikken Sekkei,
com os ambientes nela dispostos. O programa de necessidades arquiteténico
contempla salas de aula em diferentes tamanhos, patios iluminados, hall de entrada,
casa de maquinas, sala de controle, sala dos professores, recepcdo, escritério,

dispensario, sala de reunido, sala de computadores e bicicletario.
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Figura 51 - Planta baixa pavimento térreo. Casa de Musica Ouro Branco.
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Fonte: Skyscrapper City, acesso em 7 de novembro de 2021.

Figura 52 - Planta baixa semienterrado. Casa de Musica Ouro Branco.

SEMIENTERRADO
1 Hall doca

2 Deposito auditorio
3DML

4 Camarim

5 Antessala 2,
6 Auditorio —— Fo—

Fonte: Skyscrapper City, acesso em 7 de novembro de 2021.

Para a Casa de Musica de Ouro Branco, situada em Minas Gerais, foi criado
um programa de necessidades como informado nas plantas ilustradas nas figuras 51

e 52 acima indicadas.
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Abaixo, esta listado o programa de necessidades arquiteténico sugerido pela
autora deste trabalho, para os projetos de escolas de musica infantis, com base nos
dados obtidos no decorrer da pesquisa.

> Recepcao;
> Salas de instrumentos individuais;
> Salas de musica coletivas;
Salas de canto;
Auditério;
Camarim;
Estudio musical;
Espaco dos instrumentos;
Biblioteca;
Sala administrativo;
Sala coordenacéo;
Sala professores;

Sala do servidor;

Yy VvV Y Y Y Y VY YV VY

Banheiro infantil feminino e masculino / PNE (pessoa com necessidade
especial);

Banheiro funcionarios feminino e masculino / PNE;

Banheiro visitantes feminino e masculino / PNE;

Lanchonete;

Patio / Playground;

Copa;

Almoxarifado;

DML (depdsito de material de limpeza);

Y Y Y VY Y Y YV YV

Estacionamento veiculos / bicicletas;
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5 CONSIDERAGOES FINAIS

Como foi visto, a infancia € uma importante fase na vida do individuo, onde
diversos estimulos sao absorvidos, portanto, € de suma importancia a criacdo de
espacos interessantes, acolhedores e que propiciem bem-estar para as criangas.
Um importante ponto deste trabalho é considerar que pode haver uma interessante
relagdo entre a infancia, a musica e a arquitetura, que juntas podem trazer harmonia,
desenvolvimento e interagao.

Como proposto, o referencial tedrico, os estudos de caso e a sugestao do
programa de necessidades basico, indicaram diretrizes para elaboracao projetual de
escola de musica infantil visando harmonia e interagcéo, atendendo ao objetivo geral
deste trabalho. Bem como, foram alcangados os objetivos especificos, pois foi
mostrada a relevancia da musicalizagdo no desenvolvimento das criangas, indicado
como os interiores ludicos e seu mobilidrio sdo norteadores da autonomia e
aprendizado delas, foi salientado como a neuroarquitetura e o design biofilico podem
promover o bem-estar dos individuos e também a ligacao entre os elementos
compositivos da arquitetura e da musica. Sdo questdes relevantes na preparacao de
projetos, podendo torna-los mais interessantes.

Cada topico apresentado, como musicalizagao infantil, ambientes ludicos,
neuroarquitetura, design biofilico, acustica e elementos compositivos em comum na
arquitetura e musica, foi tratado e exposto de forma relevante, para que juntos
possam direcionar futuros projetos de escola de musica voltada para as criangas.
Tomando como base o que foi descrito neste trabalho, os espagos poderédo ser
pensados e elaborados com foco nesse publico alvo e suas particularidades. Um
equipamento como uma escola de musica, pode trazer um grande diferencial para o
presente e futuro delas, tanto no cunho social, quanto no emocional.

Portanto, o trabalho aqui desenvolvido, por meio das revisées bibliograficas
realizadas como embasamento ao referencial teérico apresentado e dos estudos de
caso, podera colaborar para futuras pesquisas de estudantes, profissionais da area
e pessoas interessadas no tema escola de musica infantil, possibilitando novos
caminhos e formas de se pensar o projeto como um todo, buscando um resultado

gerador de harmonia e interagao.
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